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บทคัดยอ 
บทเรียนบนเครือขาย Web-Based Instruction (WBI) เปนการจัดการเรียนการสอนโดยใชส่ือ กิจกรรมการสื่อสาร 

ตลอดจนการประเมินผลการเรียนบนระบบเครือขาย อยางไรก็ตามหากจะจัดการเรียนการสอน บทเรียนบนเครือขาย อยางมี

ประสิทธิภาพ ควรที่จะนําทฤษฏีทางการศึกษามาประยุกตใช  ขั้นตอนการสอน 9 ขั้นของกาเย เปนขั้นตอนการสอนที่เปนที่

ยอมรับแลววา สามารถนําไปจัดการสอนไดอยางมีประสิทธิภาพ การพิจารณาความสามารถของสื่อและกิจกรรมของ

บทเรียนบนเครือขาย สามารถนํากระบวนการการวิจัยมาประยุกตใชได เมื่อไดผลการวิจัยมาแลวก็สามารถนําไปใชในแตละ

ขั้นตอนการสอนตอไป 

 
Abstract 

 

Web based instruction is a  one of learning style. A component of web based instruction learning were 

presentation medias,  communication means and online testing. For efficiency  of this learning style Gagne's 9 

general steps of instruction, an efficacy  theory of education, was applied to. A competency of each 

presentation media and communication mean were primarily tested according  to research  methodology  and 

subsequently applied to Gagne's 9 general steps of instruction.  
 

 
1. บทนํา 

ในยุคของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ระบบการศึกษาไทยเราไดทดลองใชบทเรียนบนเครือขาย Web 

based Instruction (WBI) จนถึง e-Learning มาพอสมควร อยางไรก็ตาม e-Learning  จําเปนที่ตองใชอยางเปนระบบ ตอง

มีการพัฒนาหลักสูตร e-Learning โดยเฉพาะ จึงสามารถใชส่ือ e-Learning  ไดเต็มระบบ  จาก 4-5 ปที่ผานมา ระบบ e-

Learning ในประเทศไทยเราดูเหมือนวายังไมประสบความสําเร็จเทาที่ควร  ในขณะที่ส่ือ WBI นั้นสามารถนําไปใชไดทันที 

ไมวาจะเปนเพื่อการเรียนการสอนหรือการฝกอบรม ทั้งยังเปนไดทั้งส่ือหลักหรือส่ือเสริมในชั้นเรียนอยางดี ดังนั้นผูเขียนจึงขอ

พูดในสื่อ WBI 

 

2. ความหมายของ WBI มีนักการศึกษาหลายทานไดใหความหมายของ WBI  ไวดังนี้ 

ขาน (Khan, 1997 เปนโปรแกรมไฮเปอรมีเดียที่ชวยในการสอน โดยการใชประโยชนจากคุณลักษณะและ

ทรัพยากรของอินเทอรเน็ต (WWW) มาสรางใหเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย โดยสงเสริมและสนับสนุนการเรียนรูในทุก

ทาง  

พารสัน (Parson, 1997) เปนการสอนที่นําเอาสิ่งที่ตองการใหบางสวนหรือทั้งหมดโดยอาศัยเว็บ โดยโปรแกรมการ

เรียนการสอนผานเว็บสามารถกระทําไดในหลากหลายรูปแบบและหลายขอบเขตที่เชื่อมโยงถึงกัน ทั้งการเชื่อมตอบทเรียน  

วัสดุชวยการเรียนรู และการศึกษาทางไกล 
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ดรีสคอลล (Driscoll, 1997) วาเปนการใชทักษะหรือความรูตาง ๆ ถายโยงไปสูที่ใดที่หนึ่งโดยการใชเวิลด ไวด เว็บ  

เปนชองทางในการเผยแพรความรู 

รีลันและกิลลานี (Relan and Gillani, 1997เปนการกระทําของคณะหนึ่งในการเตรียมการคิดกลวิธีการสอนโดย

กลุม Constructivism และการเรียนรูในสถานการณรวมมือกัน โดยใชประโยชนจากคุณลักษณะและทรัพยากรใน  www 

สรุปวา WBI คือ การจัดการเรียนการสอนโดยใชส่ือ กิจกรรมการสื่อสาร และ การประเมิน บนระบบเครือขาย อยาง

มีประสิทธิภาพ   

 

3. ส่ือและกิจกรรมการสื่อสาร สามารถแบงตามการใชงานไดดังนี้   

3.1 ส่ือ เพื่อการนําเสนอ 

     Web Text เปนการนําเสนอเนื้อหาที่มุงเนนเฉพาะตัวอักษรหรือตัวหนังสือ นําเสนอไดอยางรวดเร็วเสียเวลา

ดาวนโหลดขอมูลไมนาน เหมาะสมการนําเสนอ แผนการสอน ที่ชี้แจงวัตถุประสงค ลําดับขั้นการเรียน การนําเสนอเนื้อหา

และการประเมิน   รวมถึงเนื้อหาเชิงบรรยายหรือพรรณนา ที่อยูขอบขายวัตถุประสงคการเรียนการสอนพุทธพิสัย และจิต

พิสัย 

    Web Graphic เปนการนําเสนอเนื้อหาที่มุงเนนกราฟก รูปภาพ นําเสนอคอนขางชา เพราะตองเสียเวลา

ดาวนโหลดขอมูลนาน เหมาะกับการนําเสนอเนื้อหาที่ตองการอธิบายใหเห็นภาพขั้นตอนตางๆ อยางชัดเจน เชน การผาตัด 

การวายน้ํา เปนตน เปนเนื้อหาที่อยูภายในขอบขายวัตถุประสงคการเรียนการสอนเชิงทักษะพิสัย 

   Flash Animation เปนการนําเสนอเนื้อหาที่มุงเนนกราฟกอนิเมชัน ภาพเคลื่อนไหวเชิงกราฟก นําเสนอคอนขาง

ชา เพราะตองรอใหดาวนโหลดขอมูลจนครบ อยางไรก็ตามเมื่อดาวนโหลดขอมูลเสร็จเรียบรอย ก็สามารถนําเสนอบน

จอภาพไดอยางรวดเร็ว เหมาะกับการนําเสนอเนื้อหาที่ตองการอธิบายใหเห็นภาพขั้นตอนตางๆ อยางชัดเจน เชน การผาตัด 

การวายน้ํา เปนตน เปนเนื้อหาที่อยูภายในขอบขายวัตถุประสงคการเรียนการสอนเชิงทักษะพิสัย เชนเดียวกับ Web 

Graphic 

    Streaming Video เปนการนําเสนอเนื้อหาที่มุงเนนภาพเคลื่อนไหว การนําเสนอใชหลักการเดียวกันกับ Flash 

Animation เหมาะกับการนําเสนอเนื้อหาที่ตองการอธิบายใหเห็นภาพขั้นตอนตางๆ อยางชัดเจน และเปนเนื้อหาที่อยูภายใน

ขอบขายวัตถุประสงคการเรียนการสอนเชิงทักษะพิสัย เชนเดียวกับ Flash animation และ Web Graphic 

3.2 กิจกรรมการสื่อการ 

    Chat เปนกิจกรรมการการสนทนาที่สามารถโตตอบได เปนการสื่อสารสองทางในรูปแบบตัวหนังสือ เหมาะ

สําหรับผูสอนและผูเรียนที่มีเวลาวางตรงกัน (Synchronous) โดยนัดหมายกันวาจะมาสนทนา ณ เวลาใด เหมาะสําหรับการ

ใหคําปรึกษา ตอบคําถามที่ผูเรียนสงสัย อธิบายเพิ่มเติมในสวนที่ยังไมเขาใจในเนื้อหา 

    Video Conference/Web Cam  เปนกิจกรรมการการสนทนาที่เหมือนกับ Chat แตกตางที่สามารถมองเห็น

ภาพซึ่งกันและกันไดดวย เหมาะสําหรับผูสอนและผูเรียนที่มีเวลาวางตรงกัน (Synchronous) โดยตองนัดหมายเวลากัน การ

นําไปใชใน WBI สามารถนําไปใชใหคําปรึกษา ตอบคําถามที่ผูเรียนสงสัย อธิบายเพิ่มเติมในสวนที่ยังไมเขาใจในเนื้อหา ได

อยางดี เนื่องจากมองเห็นภาพซึ่งกันและกัน ความรูสึกจึงไมตางจากอยูในชั้นเรียนเลยทีเดียว 

    Mail เปนกิจกรรมการสื่อสาร ที่ผูสอน ผูเรียน และผูเรียนดวยกันสามารถสงเอกสารถึงกันและกันได โดยไม

จําเปนตองมีเวลาตรงกัน (Asynchronous) นอกจากนี้แลวผูสอนยังสามารถสงเอกสารขอความตางๆ ถึงผูเรียนพรอมๆ กัน

ในเวลาเดียวกันดวย และเมื่อผูเรียนมีเวลาวางสามารถเปดอานและตอบไดทันที เหมาะสําหรับการตอบขอซักถามหรือขอ
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สงสัยในบทเรียน แจงขาวสารการเรียนการสอนรวมทั้งการสงการบานโดยการแนบมากับเอกสารจดหมายไดดวย อยางไรก็

ตามการติดตอส่ือสารลักษณะนี้ยังเปนความลับระหวางผูสอนและผูเรียนดวย  

    Webboard หรือกระดานขาวเปนกิจกรรมการสื่อสาร ที่ผูสอน และผูเรียนสามารถติดตอถึงกันโดยการฝาก

ขอความไวบน webboard ได ผูสอนสามารถตั้งหัวขอเปนกระทูเพื่อเปนการบาน โดยใหผูเรียนเขามาตอบเพื่อสงการบานได 

สวนโอกาสการสื่อสารเชนเดียวกับ Mail คือไมจําเปนตองมีเวลาวางตรงกัน (Asynchronous) 

     Online Testing เปนกิจกรรมการสื่อสารที่ผูเรียนเขามาตอบคําถามในขอสอบแลว ระบบฐานขอมูลใน  WBI จะ

จัดเก็บขอมูลไวเพื่อใหผูสอนไดเปดดูและนําไปเขาสูระบบประเมินผลผูเรียนตอไปได Online Testing นี้เปนระบบการสื่อสาร

ที่จําเปนมากสําหรับ WBI หากขาดซึ่ง Online Testing แลวจะไมถือวาเปนระบบการเรียนการสอนบนเครือขายเลย จะจัดได

เปนเพียงการนําเสนอเนื้อหาบทเรียนเทานั้น 

    จากสื่อและกิจกรรมการสื่อสารที่กลาวไปแลวนั้น เราสามารถนําไปประยุกตใชกับ ทฤษฏีวิธีสอนและรูปแบบการ

เรียนตางๆ ได โดยเลือกใชใหเหมาะสมกับศักยภาพของสื่อและกิจกรรมการสื่อสารนั้น ๆ อยางไรก็ตามเมื่อยุคสมัยเปล่ียนไป 

ส่ือและกิจกรรมการส่ือสารก็มีการพัฒนาตามไปดวย ดังนั้นในอนาคตจะตองมีส่ือและกิจกรรมการสื่อสารที่มีศักยภาพ

มากกวาปจจุบัน ก็จะไดพิจารณานําไปประยุกตใชในการสอนตอไป 
 
4. การสอน  9 ขั้นของกาเย  

นักการศึกษาหลายทานไดคนควาวิจัย จนสรุปเปนทฤษฏีทางศึกษาไวมากมาย เพื่อเปนประโยชนตอ การเรียนการ

สอน อันที่ผูสอนควรที่จะนําไปประยุกตใช ถึงแมวาเทคโนโลยีทางการศึกษาจะเปลี่ยนไปตามเทคโนโลยีคอมพิวเตอรแลวก็

ตาม ทฤษฏีเหลานี้ก็ยังคงใชไดดีในทุกยุคทุกสมัย ในการนี้ผูเขียนขอนําขั้นตอนการสอน 9 ขั้นของกาเยที่จะนําไปประยุกตใช

ใน WBI โดยมีขั้นตอนการสอนเปนลําดับดังนี้ (Gagne และ Briggs,1974)  

1. ขั้นดึงความสนใจ    (Gaining Attention)   เพื่อเราใหผูเรียนเกิดความตั้งใจในการเรียน 

 2. ขั้นใหผูเรียนทราบจุดประสงค    (Informing the learner of the objective)  เพื่อใหผูเรียนไดทราบวา ผูเรียนจะ

เรียนรูอะไร ชวยใหผูเรียนไดเรียนรูอยางมีความหมาย 

 3. ขั้นกระตุนการเรียนรูที่มีอยูเดิม (Stimulating recall of prerequisite learning) เพื่อกระตุนใหผูเรียนนําความรูที่

มีอยูเดิมมาสัมพันธกับความรูใหม  

 4. ขั้นใหส่ือส่ิงเรา (Presenting the stimulus material) ส่ิงเราที่แสดงหรือส่ือใหแกผูเรียนเปนส่ิงเราที่เกี่ยวของกับ

การกระทํา (Performance) ซึ่งสะทอนใหเห็นส่ิงที่ผูเรียนจะตองเรียนรู 

 5. ขั้นใหแนวทางสูการเรียนรู (Providing “learning guidance”) ผูสอนอาจใชคําถามชวยชี้นําใหผูเรียน เพื่อใหผู

เรียนไดกฎเกณฑและเกิดความคิดรวบยอดเกี่ยวกับเรื่องนั้น ๆ 

 6. ขั้นใหแสดงออก (Eliciting the performance) ผูสอนอาจใหผูเรียนแสดงหรือทําใหดูเพื่อให ผูเรียนไดแสดง

ความสามารถเมื่อไดรับแนวทางหรือการบอกแลว  

 7. ขั้นใหขอมูลปอนกลับ (Providing feeding)  เปนขั้นที่ชวยใหผูเรียนไดทราบถึงผลที่ตนปฏิบัติหรือแสดงวาได

ผลดีเพียงใด  

 8. ขั้นประเมินผล (Assessing the performance)  เปนขั้นของการตรวจสอบผลการเรียนรูของผูเรียนแตละคนวามี

ความตั้งใจในการเรียนและมีความรูความคิดถูกตองมากนอยเพียงใด  
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 9. ขั้นสงเสริมความคงทนและการถายโยง (Enhancing retention and transfer)  เปนขั้นของการใหผูเรียนไดนํา

ความรูที่ไดนั้นไปเชื่อมโยงสัมพันธกับขอมูลใหม เพื่อเสริมความจําหรือทําใหเกิดความรูใหม เชนให ทําแบบฝกหัด หรือ

ทบทวน 

 
5. การประยุกตใชบทเรียนบนเครือขาย WBI กับขั้นการสอน 9 ขั้นของกาเย 

    ปจจุบันสถานศึกษาที่เริ่มใช WBI ตลอดจนที่ใชไปนานแลว บางก็ประสบความสําเร็จ บางก็กําลังอยูในชวง

ดําเนินการ  แตในขณะที่หลายสถาบันการศึกษายังขาดการใชทฤษฏีทางการศึกษา ที่จะนํามาใชงานรวมบทเรียนบน

เครือขาย (WBI) ทฤษฏีทางการศึกษาไดแก กระบวนการ รูปแบบ และวิธีการสอน อยางไรก็ตามทฤษฏีทางการศึกษาเหลานี้ 

ยังคงอยูและจําเปนตองใชตลอดไปถึงแมวาเทคโนโลยีจะพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปก็ตาม ดังนั้นผูเขียนจึงขอกลาวถึงการ

ประยุกตใช บทเรียนบนเครือขาย WBI กับขั้นตอนการสอนของกาเย ในรูปตารางดังนี้ 

    จากขั้นตอนการสอน  9 ขั้นของกาเย และประเภทของสื่อและกิจกรรมการสื่อสารของ WBI สามารถเขียนเปน

ตารางเพื่อสามารถนําไปประยุกตใชในแตละขั้นการสอนของกาเย ไดดังนี้ 
            สื่อและกิจกรรม 
 ขั้นการสอน 

Web 
Text 

Web 
Graphic 

Flash 
Animation 

Streaming 
Video 

Video 
Conference 

Mail Chat Web 
board 

Online 
Testing 

1. ดึงความสนใจ              

2. ชี้แจงวตัถุประสงค          

3. กระตุนความรูเดิม          

4. นําเสนอสื่อ          

5. ใหแนวทางการเรียน          

6. ใหแสดงออก          

7. ใหขอมูลปอนกลับ          

8. ประเมินผล          

9. ผนึกและถายโยง
ความรู 

         

 

ในการเรียนการสอนสิ่งที่จําเปนเหนือส่ิงอื่นใด เปรียบเหมือนแผนที่เดินทางก็คือแผนการสอน  แผนการสอนจะเปน

การกําหนด จุดประสงคการเรียนรู เนื้อหา บริบท ขั้นตอนการเรียนการสอน ส่ือ กิจกรรม และการประเมินผลไวอยางชัดเจน  

การเขียนแผนการสอน ส่ิงที่สําคัญมากก็คือการจัดแบงเนื้อหาใหสมดุล และกําหนดจุดประสงคการเรียนรู ให

สอดคลองกับเนื้อหา 

การกําหนดจุดประสงคการเรียนรู จําเปนตองคํานึงถึง พิสัยในดานตาง ๆ ตอไปนี้ใหครอบคลุมดวย ไดแก (ภาสกร, 
http://www.thaiwbi.com/topic/Course_relation/) 

1. พุทธพิสัย (Cognitive Domain) หมายถึงความรูความเขาใจการจดจําในเนื้อหา 

2. จิตพิสัย (Effective Domain) หมายถึงความมีจิตสํานึกที่ดี ความรูสึกผิดชอบชั่วดี  

3. ทักษะพิสัย (Psychomotor Domain) หมายถึงการฝกปฏิบัติดานทักษะ เชน งานชาง การกีฬา 

เมื่อกําหนดจุดประสงคการเรียนรูตามพิสัยขางตนไดแลว จึงนําไปใชเปนเกณฑการประเมินผลใหสอดคลองกับ

จุดประสงคการเรียนรูตอไป 
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 จากความหมาย WBI ประเภทของสื่อและกิจกรรมการสื่อสาร ที่กลาวไปแลวนั้น เราสามารถนํามาประยุกตกับขั้น

การสอน 9 ขั้นของกาเย ในรูปแบบของแผนการสอนได และเพื่อประกอบการพิจารณาการกําหนดสื่อและกิจกรรม เรา

สามารถเขียนเปนแผนการสอนเพื่อนําไปหาคาความสอดคลอง (IOC) ระหวางขั้นตอนการสอน 9 ขั้นของกาเยและความ

เหมาะสมการนําเสนอสื่อและกิจกรรมการสื่อสาร เพื่อนําไปสอบถามผูเชี่ยวชาญ อันที่จะนําความคิดเห็นมาพิจารณา

ปรับปรุงแผนตอไป 

 

ตัวอยาง แบบสอบถามความความสอดคลองระหวางขั้นตอนการสอน 9 ขั้นของกาเยกับการนําเสนอสื่อและ

กิจกรรมสําหรับบทเรียนบนเครือขาย เรื่องคอมพิวเตอรเบื้องตน. 

 
ความความ

สอดคลอง IOC 
วัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหา ขั้นตอนการสอน สื่อและกิจกรรม 

-1 0 +1 

1. ขั้นดึงความสนใจ  ผูสอนในช้ันเรียน    

2.ขั้นใหผูเรียนทราบจุดประสงค     Web Text    

3.ขั้นกระตุนการเรียนรูที่มีอยูเดิม Web Text และGraphic    

4.ขั้นใหสื่อสิ่งเรา Web Text และGraphic    

5.ขั้นใหแนวทางสูการเรียน Web Text และGraphic    

6.ขั้นใหแสดงออก Chat    

7.ขั้นใหขอมูลปอนกลับ Webboard และMail    

8.ขั้นประเมินผล Testing Online    

1. หลังจากศึกษาความหมาย

และประวัติของคอมพิวเตอรจบ

แลว นักเรียนสามารถอธิบาย 

ความหมายและประวัติของ

คอมพิวเตอร ได พอสังเขป 

2. นักเรียนมีความเขาใจ และ

สามารถอธิบายการทํางานของ

คอมพิวเตอรได พอสังเขป  

3. นักเรียนสามารถบอก

ประโยชนของคอมพิวเตอรได 

พอสังเขป 

1.ความหมายของ

คอมพิวเตอร  

2. การทํางานของ

คอมพิวเตอร  

3. ลักษณะเดน

ของคอมพิวเตอร  

4. ประโยชนของ

คอมพิวเตอร 

 
9.ขั้นสงเสริมความคงทนและ

การถายโยง 

Webboard    

 
 
 
6. การประยุกตใชบทเรียนบนเครือขาย WBI กับขั้นการสอน 9 ขั้นของกาเยกับงานวิจัย 

จากตัวอยางแนวทางแบบสอบถามความความสอดคลองระหวางขั้นตอนการสอน 9 ขั้นของกาเยกับการนําเสนอ

ส่ือและกิจกรรมสําหรับบทเรียนบนเครือขายขางตนนั้น จะถูกเขียนขึ้นโดยความเชี่ยวชาญของอาจารยผูสอนที่มีความ

ชํานาญในการสอนและเชี่ยวชาญในสื่อ WBI อยูแลวจึงจะสามารถกําหนดสื่อและกิจกรรมไดดวยตนเอง 

อยางไรก็ตามหากเรากําลังดําเนินจัดทํางานวิจัยหรือกําลังมีแนวความคิดในการทํางานวิจัย  ใหพึงระลึกวา เรายัง

ไมใชผูเชี่ยวชาญในเรื่องที่เราตองการศึกษา เพียงแตเราตองการคําตอบที่ตองการศึกษา เพื่อนําไปแกไขปญหาในงานที่

ศึกษาตอไป ดังนั้นจงึจําเปนที่จะตองถามความคิดเห็นผูเชี่ยวชาญในจํานวนที่กําหนดไว อันที่จะนําขอมูลที่ไดไปประมวลผล

ทางสถิติเพื่อหาขอสรุปงานวิจัยตอไป 

จากตัวอยางแนวทางแบบสอบถามความความสอดคลองระหวางขั้นตอนการสอน 9 ขั้นของกาเยกับการนําเสนอ

ส่ือและกิจกรรมสําหรับบทเรียนบนเครือขายขางตน เราสามารถนํามาประยุกตใชในงานวิจัยได โดยการดัดแปลงและสราง

เปนแบบสอบถามความเหมาะสมของการนําเสนอสื่อและกิจกรรมไดดังนี้ 
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ความเหมาะสมสื่อ
และกิจกรรม 

วัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหา ขั้นตอนการสอน สื่อและกิจกรรม 

5 4 3 2 1 

ผูสอนในช้ันเรียน      

Web text      

Web graphic      

Flash Animation      

Streaming Video      

1. ขั้นดึงความสนใจ  

 

 

 

Video Conference      

ผูสอนในช้ันเรียน      

Web text      

เอกสารแผนการสอน      

Flash Animation      

2.ขั้นใหผูเรียนทราบ

จุดประสงค 

Video Conference      

ผูสอนในช้ันเรียน      

Web text      

Web graphic      

Flash Animation      

Streaming Video      

3.ขั้นกระตุนการเรียน

รูที่มีอยูเดิม 

Video Conference      

Web text      

Web graphic      

Flash Animation      

4.ขั้นใหสื่อสิ่งเรา 

Streaming Video      

ผูสอนในช้ันเรียน      

Web text      

Web graphic      

Flash Animation      

Streaming Video      

5.ขั้นใหแนวทางสูการ

เรียน 

 

Video Conference      

อภิปรายในชั้นเรียน      

Web Cam      

Chat      

6.ขั้นใหแสดงออก 

Webboard      

ผูสอนในช้ันเรียน      

Web text      

Web graphic      

1. หลังจากศึกษาความหมาย

และประวัติของคอมพิวเตอรจบ

แลว นักเรียนสามารถอธิบาย 

ความหมายและประวัติของ

คอมพิวเตอร ได พอสังเขป 

2. นักเรียนมีความเขาใจ และ

สามารถอธิบายการทํางานของ

คอมพิวเตอรได พอสังเขป  

3. นักเรียนสามารถบอก

ประโยชนของคอมพิวเตอรได 

พอสังเขป 

1.ความหมายของ

คอมพิวเตอร  

2. การทํางานของ

คอมพิวเตอร  

3. ลักษณะเดนของ

คอมพิวเตอร  

4. ประโยชนของ

คอมพิวเตอร 

 

7.ขั้นใหขอมูลปอน 

กลับ 

Flash Animation      



 8

ความเหมาะสมสื่อ
และกิจกรรม 

วัตถุประสงคการเรียนรู เนื้อหา ขั้นตอนการสอน สื่อและกิจกรรม 

5 4 3 2 1 

Streaming Video      

Video Conference      

แบบทดสอบชุด

กระดาษ 

     8.ขั้นประเมินผล 

แบบทดสอบ Online      

ผูสอนในช้ันเรียน      

Web text      

Web graphic      

Flash Animation      

9.ขั้นสงเสริมความ

คงทนและการถา

ยโยง 

Streaming Video      

 
6. บทสรุป  

การประยุกตใชบทเรียนบนเครือขาย WBI กับขั้นตอนการสอนของกาเยสําหรับงานวิจัย เราสามารถนําศักยภาพ

ของส่ือและกิจกรรมการสื่อสารไปประยุกตใชในการเรียนการสอนได หากเราเขาใจอยางถองแทโดยสามารถที่จะวิเคราะห

แยกแยะศักยภาพของสื่อและกิจกรรมการสื่อสารได อยางไรก็ตามเราจําเปนตองอาศัยผูเชี่ยวชาญเพื่อชวยวิเคราะหหา

ศักยภาพและความสามารถดังกลาว ซึ่งการใชผูเชี่ยวชาญในลักษณะนี้เอง หากมีการออกแบบและจัดการตามกระบวนการ

วิธีวิจัยอยางถูกตองก็จัดไดวาเปนงานวิจัย 

 ทายนี้ผูเขียนหวังวา บทความนี้จะจุดประกายความคิดสําหรับนักออกแบบสื่อการสอนบนเครือขายWBI รวมทั้ง

นักวิจัยไมมากก็นอย 
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